





かず けいさん あやつ だいまおう 


数や計算を操る「大魔王ランダム」の出現により 
荒廃してしまったはるか遠くの島国。 

それを救えるのは「計算能力」を身につけた造 
だけであるといわれている。 

ある日、その島国にひとりの子どもが 
たどり着いた •• • 
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"PlayStation 2" 本体でメモリーカード (SCPH-10?0/ 別売り）を使用するとき 

歡リーカード （SCPH-1020/ 別まり）をするときは、ぞず" PlayStation 2" 本体の (!) （オン/スタンバイ）/ RESET ボタンが緑色の状態（才_の 
I)で差し、 (!） （オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態）にする前に抜いてください別売Vの” PlayStation Z' 専 M マルチ 
タップ (SCPH-10090) やマルチタップ (SCPH-1070) をII蘇してメモリーカードを f 吏用するときも、同-の操作を行なってください 〇 _ 
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◎ ボタン. フィールド…ジヤ;^ブ 

. スタディバト齡お店...決定 

® ボタン. フィールド…ダツュ 

-スタディバトお店…キヤンセル 

©ホタン. フィールド… t レクトメニューの表示 v t 

. スタディバト>11^お店••力ード表示の切り替え 

@ ポタン. スタデイバトル • • から'分子への移 i 


方向キー フィールド…移動 

-スタディバトお i 店•…カー 


アナログコント□ーラ 


コント□ーラ 

1い旁はアナ□グ 
コント□ーラと 
_じです 


L1 ボタン • スタディバトル… 「ガード•力ード」を使う R1 ポタン 

L2,R2 ホタン .フィールド… 画面の回転 


• フイールド.… マップ表示の切り替え 
• スタディバトル… •指力 ー ソルを〇 K へ移動 


R2 ボタン •スタデイバトル • 


ゆび いどラ 

•指力-ソルを GiveUp へ移動 


※アナログコント□ーラでは、アナログモードスイッチを OFF ( LED 消灯）にして使用してください。 
アナログモードスイッチ ON ( LEDg 灯）には対応していません。 
















i に『スタディクエスト』の CD — R 〇 M を久れて，ホルダーを-めます。 
本体の電源を入れ，オープニングがはじまれば準備完了です。 


>オープニングが終われば，タイトル画面（ゲームのスタート方法『はじめから』 
『つづきから』『オープニング』を選択する画面）の中から『はじめから』を選んで, 
◎ポタンを押します。性別 • 学年 • 名前の設定が終われば，いよいよゲーム 


スタートです。 

^セーブするには，メモリーカードを本成左側のメモリーカード差込口1に差し込ん 
でください。（セーブについては12ぺージを読んでください） 

^オープニングムービーを ii している i に◎ボタンを洚すと，タイトル i 遠に i びます。 






がくねん ほうころ せんたく お 

プレーヤーの学年を方向キーで選択して，◎ボタンを押してください。 

せんたく がくねん おう しゆつだい もんだい か 

(ここで選択した学年に応じて，出題される問題が変わります） 


C 名前を入力します _ 

芳阇キーで支•を_び,◎ボタンを f 甲して1壹.ずづ x 方します。 
入力した文字を消すには,®ボタンを押します。 

すべてよければ『けってい』を選んで，◎ボタンを押してください。 



( セーフ > データから 冒険を続ける 



ほんたい 

「スタディクエスト」の CD - ROM を本体に t ットしてください。 

はい ほんたいひだりかわ 

セ_ブデータが入っているメモリーカードを，本体左側のメモリーカード 4 


i 込口1にセツトした後，電源を入れます。 

オープニングムービーで◎ボタンを押すとタイトル画面になりますので 
『つづきから』を璧窮して， 1 Z — ブしている番号を選択し，◎ボタンを押して， 
ください。 













f が '] f めん 'j r せつ If めい 1 - 

■ 知。ている。〜 9 及 


「数字カード」の量 


みどりいろ ぜんぶも 

緑色•••全部持っている 

きいろ なんまい も 

黄色•••何枚か持っている 

はいいろ ち 

灰色•••持っていない 


だいまおラ 

大魔王ランダムを 

たお のこ につすラ 

倒すまでの残り日数 



G 乂 V ?幽?越碰 












































ない じこく 

ゲーム 内の時刻 


しま お〇ぎ しよ 

島にある「奥義の書」 


の残り数 


近くに「城」「洞くつ」 


「マップ」「奥義の書」 

ひようじ 

などがあれば表示 


ぼ5けん しま ちす 

冒険している島の地図 


【キー操作〉 


主人公（男） • 主人公（女） 


島に流れ着いたことから「アリスメ国」の運命 

せお しゅじんこう 

を背負ってしまう主人公です。 


いったいどんな冒険が待っているのでしようカヽ？ 


ナンバーマン(赤） ナンバーマン（白） 


ぶつかると，たくさんの問題を出してきます。 

しゅじんこう お ちゅうい 

主人公を追いかけてくるので注意しましよう。 


旁尚キー 

いどう 

移動 

③ボタン 

ダッシュ 

◎ボタン 

ジャンプ 

R 1 ボタン 

マップ表示の切り替え 

◎ボタン 

セ•レクトメニューの表示 

R 2, L 2 ポタン 

がめん かいてん 

画面の回転 

k 
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島に点在する「奥義の書」を集めながら,敵の城を目指します。 

じゅうみん はなしみみ みち ひら 

. 住民たちの話に耳をかたむ ( m ば,きっと道は開けるでしよう。 

とちゅう だいまおう てしすこ つか き 

途中，「大魔王ランタ'ム」の手下「ナンバーマン」に捕まらないように気をつけてくださ u 


「大魔王ランダム」を倒す前に7日経ってしまうと,ゲームオーバーになつてしまいます。 


島の建物 


, みせ まい すラじ こうかん 

| 「D r .ナンバーのお店 J トレードコイン1枚を〇〜9の「数字力ード」1セツトに交換 



してくれます。 



(■バリアマンのお店 J トレード]イン1枚を「ガード•カード」1枚に交換し r くれます。 


ただし,交換してくれる「ガード•カード」は1種類だけです。 



『シスターヒー J レのお店 J 


まい かいふく まい こうかん 

トレードコイン1枚を「回復力ード」1枚に交換してくれます。 

こうかん かいふく しゅるい 

ただし，交換してくれる「回復力ード」は1種類だけです。 



r トレードハウス j 


しま じゅうみん こうかん 

島の住民たちとカードを交換することができます。 


■ 

「住民の家 j 


しま ひとびと す じよ^ほラ おし 

島の人々が住んでいます。いろいろな情報を教えてくれる 


ので，立ちよって話を聞きましよ〇。 





























|<つの中は危険がいっぱいですが,封印を解くための アイテムが^ 
隠されています。 

その i に i わる許贅の il を種めた誓だ(サが■の ¥ ca ることを， 
i 牛されており，中には，重要なアイテムが眠っていると言われ 41 
ています。 


■『地 


しま しはい ZB す はい 

島を支配している敵のボスが住んでいます。ふだんは入ることが 

ち しろ はい 

できません。あるアイテムを持っていると城に入ることができます。 


( アイテム 




f ト レー ドコイン J 


まも ひかり 

「護りの光」 




島のいたるところにあるコインです。 

カード交換などに必要となります。 

藍なる¥の五で,墨しの福'たけ「ナンパーマン」が逐讀らなく 

なります。 

ある条件がそろえば，手に入れることができます。 

さて，何が起こるのでしよう？ 


■^1 












子タディバトルとは， f 目手が法驚してくる ii に，ちの力一も/ドで籍'_し fel 、 を 
決めていくスタディクエストならではの戦闘システムです。問題には，それぞれ 
^ 決められた鉍答っ#雙がありますので，輩 i く簡11を®き，_える/があります。 
li ポタンを押すことにより， fe 琴の ■_ を'結ぐ「ガード•力ード」や， iiM に MU 
を解いてくれる「マスターカード」等を使い，戦いを有4に通めてください。 



せいげんじかん 


制限時間 


ちんだい 


問題 


持っている 

りよろ 

カー ドの量 
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解答入力 


こたえる 


敵から 3 k げる 













t キー操作） 


©ポタン 


旁尚キー 

カードを選択 

R1 ボタン 

指力ーソルを〇 K へ移動 

◎ボタン 

けつてい 

決定 

R2 ボタン 

指力ーソルを GiveUD へ移動 

@ボタン 

入力した答えの取り消し 

L1 ポタン 

「ガード • カード」を使う 

©ボタン 

カード表示の切り替え 




ぶんすうにゅう ip よくじ にゅラりよくいち 

分数入力時に，入力位置を 

ぶんぼ ぶんし いどう 

「分母」から「分子」へ移動 





1 ▲ 


緒嫩編诚徽辦誠施沿 
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©ポタンでカード表示の下半分を i り#えることかできます。 

カード横のグラフは,持っているカード量の目安です。 
f それぞれの力ードは，マスターカードを除いて現在のレベルで持てる枚数まで持つことかできます。 


数字カード 


スタディバトルで答える時に必要な 
力ー ドです。 「 D 「.ナンバー」の 
お店で交換することができます。 




x 記号カード 

nn 

「分数•小数•あまり」など，いろ 
いろな単位や記号が書い r ある力1 

sm 


C 回復カード 


「数字カード」がなくなったときに, 
いっぱいまで回復させます。 

國 

I 


ガード*カード 


m 

「スタディバトル」で敵からの攻撃を, 

少しの間だけ防いでくれます。 


i 


「トレード八ウス」や「バリアマン」のお店で 
交換することが'できます。 


( マスターカード 


ードです。单位や記号の含まれる問題を答え 
るときに必要となります。「トレード八ウス」 
などで手に入れることができます。 


63 


使うだけで問題に答えてくれる ■ 

不思議なカードです。 

「数字カード」を持っていなくても答えてくれ 
るものなど，いくつかの種類がありますが， 
1枚ずつしか持つことができません。 


その他のカード 


「トレード八ウス」や「シスターヒール」の 
▼ お店で交換することができます。 


敵から逃げたり，時間を止めたり, 
その他いろいろなカードがあり| 
ます。 









































00 日® 0@ 因® _ffl 固 i ) ? I 

C ル-ル説明 ____； 

自忿の力ードと描の人の力ードを交換する屬薪です。自分の力ードを1して，南りたい力ードを 
1枚選びます。「回復力ード」や「ガード•カード」などを出したり，自分が&した力ードを * 
取ったりすることもできます。1回交換するのにトレードコインが'1枚必要になります。 

C カードを交換するには ••• ) 



①出したいカードを選択して， 
◎ポタンを押して&定す。 


② 取りたいカードを方向キーで選択し, 
◎ボタンを押すとカードが取れます。 


(キー操作 j 方向キ ー _自分が出したい力ード，または,取りたい力ードを選択 

©ポタン M 

® ボタン r トレード八ウス」から出る 
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ステータス 現在の経験値や学年 • 正解率などを鼻ることができます。 

アイテム 現在持っているアイテムを表示します。 

msum 現在持っている「奥義の書」を表示します。見たい「奥義の書」を 

◎ボタンで選択すると計算の奥義を見ることが'できます。 

大魔王ランダムに支配されている島と支配から解き放たれた島を表します。 




テータの保存 ( tz _ ブ）をします。 
メモリーカードを苯^側のメモリー 
力一 ド差込 □ 1にセツトしてください。 



きのう一 T -12- ブ 


ー ゲームせってい 
ー ゲームを おわる 
—とじる 


問題の出題設定などをします。 

ゲームを終了してタイトルに戻ります。 
t レクトメニューに戻ります。 


とじる ゲームに 戻ります。 







•このディスクは "PlayStation" 紐のソフトウェアです。白‘賴祕施の" PlayStatbn" おょび" PlayStation 2 " 
で使用できます。このディスクは I ntsc I j I あるいはの表言5のある日本国内仕様の " PlayStation" 
および" PlayStation 2••にのみ対応しています。海外仕様の "PlayStation ••では使用できません。他の機種でお使いになると、 
などの玆録の原因や耳や目などの身体に悪い影響を％える ii 合がありますので絶対におやめください。•ソフトウェアの 
および、お使いになる鉍ネ1の广取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい方法でご(吏用ください。•この 
ディスクを” PlayStation" および" PlayStation 2" 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されて 
いる麓）が兔えるようにのせてください。また、" PlayStation ••本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを 
娶させてください。•プレイ " PlayStation" 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの 
箇転が完全に i まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを4つけたり 
笨蘇のの )1 菌になりますので、絶対におやめください。•直射日光があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに 
深'#しないでください。 M 儀の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも承を触れないように持ってください。 
•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。•指紋やほこりによる 
ディスクの M れは映#のI[れや音質低 1 下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。 • ふだんのお手入れは、 
S らかい布でディスクの¥1、部から外周部に向かって放射箱に軽くふいてください。•ベンジンやレコードクリーナ—、 
静 m などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
每などでされたディスクは誤作 i* や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プレイ 
はディスクをケースに麗し、幼$児の手の届かない場所に保管してくださし、。ケースに入れずに重ねたりななめに 
i てかけたりすると、そりや S の i 因になります。•このディスクの中心孔に、I旨など身体の一部を故意に#入しないで 
ください。抜けなくなったり、身体を M つけることがあります。•このディスクを絶対に投げない^ 5 ください。人体その他を 
德つける M れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることが 
ありますので福 k におやめください。•お客の誤ったお取り通いにより生 7 じたキズ、破損などに関しては補 M いたし 
かねますので、あらかじめこ : 了7もください。 •"PlayStation ••および" PlayStation2" 本体を液晶：以外のプロジェクシヨンテレビ 
(スクリーン14_另まテレビ）にはつながないでください。残邊現惫（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に 
静止画をしているときは、謝象現*が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては，•メモリーカード"や "PocketStation" 
が' iM な場合があります。詳 k はソフトウェアの「解説 kj などで確認してください。 

•プレィする g は觀のため、1纖ごとに絲15如擁を命ってください。•緩れている日'4や齡雜 

の自4はプレイを i けてください。•プレイする自4は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごくまれに、 
弓羞いひ£の刹遠を会けたり、点滅を-り返すテレビ画面を見ていると、一時的に肉のけいれんや意識の喪失などの症状 
を產こす a がいます。こうした ife のある労は、事前に 11 セ、ず医師と fe 談してください。プレイ中の画面を見ていてこのような 
や、めまい .A き S.M 全•乗りいに似た室ぎなどを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、医師の診察を受けて 
ください。•お溪いになる慰ネ皇の説明％」のためのご注意」をよく読んで正しくご用ください。 
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